
Analitička i numerička 

rješenja kao pedagoški alati

Darko Fischer, Ferit, Osijek (umirovljenik)



Teme

• Najmanja udaljenost

• Progonitelj i proganjani

• Saonice u polarnom krugu

• Kazaljke na satu



Najmanja udaljenost d



Najmanja udaljenost d, rješenja

a) Analitičko rješenje                        b) Numeričko rješenje



Progonitelj i proganjani
Pas lovi lisicu: početni razmak d=50 psećjih koraka

Dok pas napravi pet koraka lisica napravi šest koraka

Četiri psećja koraka velika su kao pet lisičjih

Brzina psa vp=5                            Brzina lisice vl=6x4/5=24/5

Razlika brzina dv=1/5

Koraci psa dp=d/(vp-vl)=1250 psećjih koraka



Pas lovi lisicu: konstantne 

brzine



Pas lovi lisicu: promjenljive 

brzine



Saonice u polarnom krugu

Saonice slijede svoju sjenu  ω=2π/24  r = v/ ω



Putanja saonica i ovisnost o 

linijskoj brzini v



Putanja saonica, numeričko 

rješenje
v=15 km/h

t [min ]  Kut [stup]     x[km ]  y[km ] t [min ]  Kut [stup]     x[km ]  y[km ]



Kazaljke na satu

t=12/11 sata

kz.html
kz.html


Kazaljke na satu, analitičko rješenje

t= (α - 11· α0m)  /(11· π/6)



Kazaljke na satu numeričko rješenje
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